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УТВЕРЖДЕНО

приказом  

комитета  Ставропольского края по делам национальностей и казачества 

от 15 августа 2013 г. № 53/од
Положение
о XVI краевых молодежных казачьих играх
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Краевые молодежные казачьи игры Ставропольского края (далее – Казачьи игры) проводятся в целях военно-патриотического, культурного и духовно-нравственного воспитания казачьей молодежи.

Задачи Казачьих игр:

возрождение традиций казачества в Ставропольском крае;

подготовка казачьей молодежи к защите Отечества;

формирование у молодежи потребности в занятиях физической культурой и спортом;

обобщение и распространение опыта системы  патриотического воспитания,  физической подготовки молодых казаков;

пропаганда истории, культуры и быта народов Северного Кавказа;

определение сильнейших казаков и команд казачьих обществ Ставропольского окружного казачьего общества Терского войскового казачьего общества (далее – СОКО ТВКО), команд окружных казачьих обществ Терского войскового казачьего общества, а также команд других войсковых казачьих обществ Российской Федерации и общественных казачьих организаций.

2. СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ

Казачьи игры проводятся в два этапа: 

1-й этап: соревнования проводятся в районах и городах Ставропольского края по доступной программе (по 30 августа 2013 года);

2-й этап: финальные соревнования среди сборных команд районных казачьих обществ, городских и станичных казачьих обществ, не входящих в состав районных казачьих обществ СОКО ТВКО, команд окружных казачьих обществ Терского войскового казачьего общества, а также команд других войсковых казачьих обществ Российской Федерации и казачьих общественных организаций.
Сроки проведения 2-го этапа с 11 по 15 сентября 2013 года, включая дни заезда и отъезда участников соревнований.

Место размещения участников и проведения Казачьих игр – город-курорт Железноводск Ставропольского края, пос. Иноземцево, детский оздоровительный лагерь «Бештау». 

3. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГР

Организаторами Казачьих игр являются: комитет Ставропольского края по делам национальностей и казачества, министерство образования Ставропольского края, министерство культуры Ставропольского края, комитет Ставропольского края по делам молодежи, министерство физической культуры и спорта Ставропольского края, военный комиссариат Ставропольского края, государственное казенное учреждение «Ставропольский краевой казачий центр», региональное отделение Общероссийской общественно-государственной организации «Добровольное общество содействия армии, авиации и флоту России» Ставропольского края, администрация города-курорта Железноводска, Ставропольское окружное казачье общество Терского войскового казачьего общества.  
Непосредственное проведение конкурсов и судейство осуществляет главная судейская коллегия.

4. ТРЕБОВАНИЯ К УЧАСТНИКАМ ИГР И УСЛОВИЯ ИХ ДОПУСКА

В Казачьих играх принимают участие сборные команды районных казачьих обществ, городских и станичных казачьих обществ, не входящих состав районных казачьих обществ СОКО ТВКО, команды окружных казачьих обществ Терского войскового казачьего общества, а также других войсковых казачьих обществ Российской Федерации и общественных организаций.
Состав команды включает 8 человек (6 юношей и 2 девушки) 1996-1998 годов рождения, руководитель команды и один запасной любого пола. 
Руководитель команды предоставляет заполненную заявку (Приложение 1) с отметкой врача о допуске к участию в играх, а также документы, подтверждающие возраст участников, включая запасных. 

Допускается выступление одного участника соревнований в нескольких видах программы.

Казачьи общества обеспечивают проживание команд в походных условиях (палатки, спальные мешки, тент, туристические коврики и аэрозоль для защиты от кровососущих насекомых и паразитов). Руководители команд осуществляют контроль за личным составом команды в течение всех дней проведения игр.

Каждая команда участвует в Казачьих играх со своим оружием (макетом автомата АК-74, весом не менее 3,5 килограммов и пневматической винтовкой). По прибытию оружие сдается на хранение коменданту лагеря.

5. ПРОГРАММА ИГР

В период проведения соревнований на местах могут быть использованы различные формы спортивных и культурно-оздоровительных мероприятий, различные единоборства и т.д.

В программу финальных соревнований включено:

	№

п/п
	Виды программы
	Количес-тво участни-ков

	1
	Полиатлон:

подтягивание на перекладине (юноши);

сгибание и разгибание рук в упоре лежа (девушки);

метание гранаты (макет Ф-1 (600 гр.)) с места;

бег на казачью версту 1067 м. (юноши);

бег на полверсты 535 м. (девушки).
	6

2

3

6

2

	2
	Полоса препятствий (эстафета)
	6+2

	3
	Конкурс «Меткий стрелок»
	4

	4
	Плавание (эстафета 4х25 м)
	4

	5
	Конкурс художественной самодеятельности
	8+1

	6
	Конкурс «Статен, строен, уважения достоин»
	8

	7
	Конкурс «Страницы истории казачества»
	8

	8
	Конкурс «Казачья шашка»
	1

	9
	Конкурс верховой езды
	1

	10
	Военизированная эстафета 
	8

	11
	Перетягивание каната
	8

	12
	Лазертаг
	8


Полиатлон

Состав команды: 8 человек.

Подтягивание на перекладине хват сверху (6 юношей). Упражнение выполняется из положения вис. Оценивается по максимальному количеству раз.

Сгибание и разгибание рук в упоре лежа (2 девушки). Оценивается по максимальному количеству раз.

Метание гранаты (макет гранаты Ф-1 весом 600 гр.) с места, 3 попытки (1 пробная и 2 зачетные).  Оценивается  по максимальной  дальности  броска.  Участвуют  2 юноши  и  1 девушка по жребию. 

Бег на казачью версту (1067 м). Участвуют 6 юношей. Победитель определяется по наименьшему времени, показанному членами команды, участвующими в данном виде соревнований.

Бег на полверсты (535 м). Участвуют 2 девушки. Победитель определяется по наименьшему времени, показанному всеми членами команды, участвующими в данном виде соревнований.

Все результаты участников определяются по итогам таблицы полиатлона.

Полоса препятствий (эстафета)

Состав команды: 8 человек (6 юношей и 2 девушки).

Первый спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. На дистанции спортсмену необходимо преодолеть параллельную переправу (высота 1,5 м, длина до 8 м). 

Второй спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. На дистанции спортсмену необходимо преодолеть переправу («БРЕВНО» – высота 1,5 м, длина до 8 м).

Третий спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. На дистанции спортсмен преодолевает «мышеловку» (длина 10 м, высота 50 см, ширина 1м).

Четвертый спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. На дистанции спортсмен преодолевает «болото по кочкам» (длина 10 м). Количество кочек не более 15, размером 20х20 см. При касании спортсменом земли, он должен вернуться и начать преодоление препятствия с начала. 

Пятый спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. В середине дистанции организуется огневой рубеж для метания гранат (расстояние до центра квадрата (1,5х1,5 м) – 20 метров). Количество гранат – три, тип Ф1. В случае  не поражения  цели  штраф 5 секунд.

Шестой спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. В конце дистанции участник ведет стрельбу из пневматического оружия (положение любое: лежа, стоя или с колена) по 1 падающей мишени до полного поражения. Допускается 3 выстрела. Расстояние до мишени 10 метров. Размер мишени 10х10 см, толщина 1,5 см, в случае не попадания штраф 5 сек.

Седьмой спортсмен преодолевает дистанцию 100 метров. В середине дистанции организуется место для метания ножей (три специальных одинаковых ножа для метания). Расстояние до цели 3,5 метра. Цель – ростовая мишень 2х0,5 м. На поражение цели дается три попытки. Цель считается пораженной, если нож удерживается в мишени до начала движения следующим участником. При не поражении мишени с трех попыток участник финиширует и ко времени, показанному командой, прибавляется 5 штрафных секунд. 

Восьмой спортсмен (юноша) преодолевает дистанцию 100 метров. Участник пробегает дистанцию в походной форме одежды с макетом автомата (3,5 кг). 
Примечание:  перед огневым  рубежом  оборудуется  коридор   длиной 5 метров, в начале которого в пирамиде устанавливаются винтовки участников или организаторов. Пульки находятся на огневом рубеже.

Команды прибывают к месту проведения соревнований с винтовками.

Спортсмены, нарушившие правила и меры безопасности обращения с оружием снимаются с соревнований и их результат аннулируется. 

Передача эстафеты производится на обозначенной линии касанием руки. 

Команда-победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на преодоление дистанции.

В случае равенства времени у нескольких команд, преимущество команды определяется по лучшему времени, показанному спортсменами на этапах по стрельбе и метанию ножа.

Меткий стрелок 

Состав команды: 4 человека (участники определяются по жребию, но с обязательным участием девушки по выбору команды).

Винтовка калибра 4,5 мм. Стрельба из положения «лежа», с упора по мишени № 6.  Три пробных  и  три зачетных выстрела. Время на стрельбу 10 минут. 

Винтовками и пульками к ним участников конкурса обеспечивают организаторы соревнований. Спортсмены, нарушившие правила и меры безопасности обращения с оружием снимаются с соревнований и их результат аннулируется.

Победители в личных и командных зачетах определяются по наибольшему количеству очков.

Плавание (эстафета 4х25 м)

Состав команды: 4 человека (не зависимо от пола).

Форма одежды – спортивная для плавания (купальные костюмы, плавки, плавательные шапочки, полотенце, тапочки). Каждый участник проплывает расстояние 25 метров (длина бассейна 25 м), старт очередного участника разрешается только после касания рукой бортика бассейна предыдущим пловцом. 

Команда-победительница определяется по наименьшему времени, затраченному на выполнение всего упражнения. Спортсмены, нарушившие правила поведения и меры безопасности на воде снимаются с соревнований и их результат аннулируется.

Конкурс художественной самодеятельности

Состав команды: 8 человек. Допускается участие в команде руководителя команды для музыкального сопровождения или запасного участника.  Участники конкурса могут представлять (исполнять) песни, танцы, игры, забавы, небылицы казачьего жанра. Разрешается использование музыкального сопровождения (аппаратуру предоставляют организаторы конкурса, заранее уточнив у команд необходимые технические средства).

При оценке выступления учитываются: содержание выступления, качество исполнения, умение держаться перед зрителями, внешний вид, музыкальное сопровождение. Обязательно присутствие казачьей тематики. 

Конкурс оценивается по 100 бальной системе. В случае одинакового результата учитывается активность и участие в конкурсе всей команды.

Статен, строен, уважения достоин

Состав команды: 8 человек.


Данный конкурс включает в себя следующие строевые приемы:

- выход команды, рапорт старшего команды проверяющему и ответ участников на приветствие;

- внешний вид команды (форма одежды, наличие установленных шевронов, аккуратность причесок);

- выполнение команд: «Равняйсь!», «Смирно!», «Вольно!»;

- повороты на месте;

- размыкание участников от середины и смыкание к середине строя;

- перестроение участников из одношереножного строя в двухшереножный и обратно;

- повороты участников в движении направо, налево, кругом при движении в колонну по два;

- перестроение команды в движении из колонны по два в колонну по одному и обратно;

- выполнение воинского приветствия в движении;

- исполнение строевой песни в движении;

- одиночная строевая подготовка одного участника по выбору руководителя команды.

Оценка одиночной строевой подготовки включает: 

- выход из строя, подход к начальнику и доклад;

- повороты на месте и в движении,

- выполнение воинского приветствия начальнику в движении;

- постановка в строй;

- строевой шаг.

Выполнение каждого элемента строевой подготовки оценивается отдельно. Максимальная оценка за каждое упражнение – 5 баллов.

Команда-победительница определяется по наибольшей сумме баллов. 

В случае равенства баллов среди нескольких команд, преимущество определяется по внешнему виду участников.

Оценку конкурса осуществляет офицер воинской части, входящий в состав главной судейской коллегии.

«Страницы истории казачества»

Состав команды: 8 человек. 

Конкурс включает в себя вопросы о датах православных праздников, истории казачества и казачьих чинах. Оценивается по наибольшему количеству правильных ответов. 

Организаторы игр готовят билеты. Общее число билетов – 40 штук по 3 вопроса. Билеты утверждает атаман СОКО ТВКО.

Участникам необходимо выбрать правильный ответ из предложенных вариантов (возможно несколько туров). К каждому из вопросов предлагается по 3 варианта ответов, один из которых правильный.

Для ответа на вопросы билета команде дается 3 минуты.

«Казачья шашка»

Состав команды: 1 человек. 

Оцениваются следующие элементы:

подход и отход от начальника, доклад;

постановка руки;

рубка лозы  (команда  привозит  4  лозы  высотой  1,5  м,  толщиной    1-1,5 см, которые перед конкурсом подлежат осмотру представителями судейской коллегии);

жонглирование одной или двумя шашками. При жонглировании шашки разрешается применять только учебные с темляком. При жонглировании двумя шашками добавляется 5 баллов.

Перед началом конкурса проводится показательный обучающий мастер-класс. Оценивается конкурс по 10 бальной системе. 

Конкурс верховой езды

Состав команды: 1 участник (по выбору команды).

Упражнение выполняется верхом на лошади. Участник должен сесть верхом на лошадь, проскакать 70 метровую дистанцию, остановить лошадь, зафиксировать данное положение на 3 секунды. Затем, не выходя из намеченного коридора, развернуться на 180 градусов сначала в левую сторону, затем развернуться на 180 градусов в правую сторону, и продолжить движение на лошади ходьбой до линии финиша. Время выполнения данного упражнения не учитывается. Оценивается качество выполнения упражнения. За безупречное выполнение упражнения участник получает 10 баллов. Баллы снимаются, если участник не смог сесть на лошадь с первой попытки, либо сел неправильно (не с той ноги), за остановку лошади посередине дистанции (кроме предусмотренной условиями конкурса), за выход лошади из указанного коридора движения, за неумение остановить лошадь в месте завершения дистанции, за неумение сойти с лошади и т.д. Держать вожжи разрешается как двумя руками, так и одной. Помощь при выполнении упражнения не допускается, за исключением удерживания лошади под уздцы во время посадки и спрыгивания с лошади (во избежание травмирования участников конкурса).

Конкурс оценивается по 10-и бальной системе.

За каждую ошибку в названном упражнении с общей оценки снимается 0,5 балла.

Военизированная эстафета

 Состав команды: 8 человек. Форма одежды походная: костюм (брюки и куртка с длинным рукавом). Команда должна иметь с собой: противогаз, медицинскую сумку, макет автомата (3,5 кг), пневматическую винтовку.

Военизированная эстафета состоит из шести этапов:
на первом этапе участник производит полную разборку автомата в положении сидя, пробегает дистанцию в 100 метров и передает эстафету следующему участнику;

на втором этапе участник пробегает дистанцию в 100 метров, производит полную сборку автомата в положении сидя и передает эстафету следующему участнику;

на третьем этапе участник снаряжает магазин 30-ю патронами, после чего пробегает дистанцию в 100 метров и передает эстафету;

на четвертом этапе участник после принятия эстафеты пробегает 100 метров до огневого рубежа, где из пневматической винтовки, находящейся на огневом рубеже, из положения «сидя» ведет стрельбу по 3-м падающим мишеням (размером 10х10 см) на расстоянии 10 метров. На поражение мишеней выдается 6 пулек, за каждую не пораженную мишень добавляется 5 секунд штрафного времени;

на пятом этапе участник после принятия эстафеты по команде «Газы!», надевает противогаз и преодолевает дистанцию в 100 метров, где в конце этапа снимает и укладывает противогаз и передает эстафету следующему участнику;

на шестом этапе – на старте находятся два участника с носилками, санинструктор и пострадавший. После принятия эстафеты и команды судьи, санинструктор оказывает первую медицинскую помощь пострадавшему при закрытом переломе нижней конечности (накладывает шину; шины предоставляют организаторы соревнований). Участники транспортируют пострадавшего на дистанцию  50 метров к месту финиша.

Команда победительница определяется по наименьшему времени, показанному всеми членами команды на всей дистанции военизированной эстафеты. На каждом этапе участник за неправильно выполненное задание может наказываться дополнительными штрафными секундами (до 5 секунд), которые прибавляются ко времени, показанному командой на дистанции. 

 Перетягивание каната

 Состав команды: 6 человек. Команда должна перетянуть красную ленту, закрепленную на канате, за указанную черту на своей стороне. Этап проводится по олимпийской системе, предполагающей выбывание проигравшей команды.
  Лазертаг

Состав команды: 8 человек. Соревнования проводятся в лесном массиве, на двух площадках, огороженных оградительной сеткой. Команды экипируются спецоборудованием для лазертага, ружьями-бластерами и датчиками, униформой.  Первый тур соревнований проходит по сценарию «База на базу с разминированием бомбы» (площадка 1 – 10 команд, площадка 2 – 12), второй тур соревнований – «Удержание контрольной точки в течении 10 минут» (площадка 1 – 5 команд, площадка 2 – 6), третий тур – «База на базу» (площадка 1 – 3 команды, площадка 2 – 3) и четвертый тур – «База на базу» (разыгрываются призовые места).

6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ

Общекомандные места по итогам Казачьих игр определяются по наименьшей сумме мест, занятых командами в следующих зачетных видах: полиатлон, полоса препятствий, конкурсы «Меткий стрелок», «Страницы истории казачества», художественной самодеятельности, «Статен, строен, уважения достоин», плавание (эстафета 4х25м), военизированная эстафета.

В случае неучастия в одном из этих видов соревнований команда получает последнее место от общего количества заявившихся команд и штрафуется на 1 балл.

Команды победители и призеры соревнований награждаются призами, кубками, медалями и грамотами Ставропольского окружного казачьего общества Терского войскового казачьего общества.

Призовые места в личном зачете определяются в следующих конкурсах и видах соревнований: полиатлон, «Верховой езды», «Меткий стрелок», «Казачья шашка». 

В конкурсе «Верховой езды» команды принимают участие по желанию, во всех остальных конкурсах участие обязательно для каждой команды. 

Призами Ставропольского окружного казачьего общества Терского войскового казачьего общества награждаются команды,  занявшие призовые места в конкурсах: полиатлон, плавание, перетягивание каната, лазертаг  и участники, занявшие призовые места в личном зачете в конкурсах «Меткий стрелок», «Верховой езды»,  «Казачья шашка»  и полиатлон.
Призами и грамотами комитета Ставропольского края по делам молодежи награждаются команды,  занявшие призовые места в  конкурсах: военизированная эстафета и полоса препятствий.
Дипломами и медалями министерства физической культуры и спорта Ставропольского края   награждаются команды,  занявшие призовые места в конкурсах: полиатлон, полоса препятствий, плавание и участники, занявшие призовые места  в личном зачете в конкурсе полиатлон. 

Призами и грамотами министерства образования Ставропольского края   награждаются команды   занявшие призовые места в конкурсе «Страницы истории казачества»

Призами и грамотами министерства культуры  Ставропольского края   награждаются команды    занявшие призовые места в  конкурсе:  «Художественная самодеятельность» 

Призами и грамотами военного комиссариата Ставропольского края награждаются команды занявшие призовые места в конкурсах «Статен, строен, уважения достоин».

Призами и грамотами регионального отделения Общероссийской общественно-государственной организации «Добровольное общество содействия армии, авиации и флоту России» награждаются команды занявшие призовые места в конкурсе «Меткий стрелок». 

Команды, занявшие призовые места во всех видах программы соревнований награждаются грамотами атамана ТВКО (атамана СОКО ТВКО).

Участники Казачьих игр, занявшие личные призовые места в видах, где подводятся итоги в личном зачете, также награждаются грамотами атамана ТВКО (атамана СОКО ТВКО).
Участники Казачьих игр решением организаторов могут награждаться памятными призами. 
Решением организаторов соревнований команда может быть лишена призового места и (или) отстранена от участия в соревнованиях и отправлена к месту постоянного проживания при грубом нарушении участниками соревнований правил внутреннего распорядка.

7. ФИНАНСИРОВАНИЕ И ОТВЕТСТВЕННОСТЬ ОРГАНИЗАТОРОВ

Комитет Ставропольского края по делам национальностей и казачества, Государственное казённое учреждение «Ставропольский краевой казачий центр» участвуют в организации и проведении Казачьих игр, обеспечивают размещение государственного заказа на оказание услуг по организации и проведению XVI краевых молодежных казачьих игр для государственных нужд Ставропольского края. 

СОКО ТВКО обеспечивает проведение Казачьих игр и оплату судей в конкурсах «Страницы истории казачества», художественной самодеятельности, «Казачья шашка», «Верховая езда».

Проезд участников Казачьих игр к месту проведения Казачьих игр и обратно производится за счет средств командирующей стороны. Обеспечение безопасности участников при следовании к месту проведения Казачьих игр и обратно возлагается на командирующую сторону.
Министерство физической культуры и спорта Ставропольского края обеспечивает оплату судей в спортивных видах Казачьих игр: полиатлон, полоса препятствий, конкурсы «Меткий стрелок», «Статен, строен, уважения достоин», плавание (эстафета 4х25м), военизированная эстафета, перетягивание каната.

Государственное казённое учреждение «Ставропольский краевой казачий центр» готовит, согласовывает и представляет на утверждение Положение о проведении Казачьих игр, оказывает помощь в подготовке и проведении Казачьих игр.

Администрация города-курорта Железноводска Ставропольского края несет ответственность за проведение культурной программы Казачьих игр.

Железноводское городское казачье общество СОКО ТВКО обеспечивает охрану места проживания участников. 

ОВД города-курорта Железноводска Ставропольского края обеспечивает безопасность участников в местах проживания и сопровождение во время перемещения согласно программе проведения Казачьих игр. 
8. ПОРЯДОК И СРОКИ ПОДАЧИ ЗАЯВОК

Предварительные заявки на участие подаются до 5 сентября 2013 года по адресу: г. Ставрополь, ул. Вокзальная 24, государственное казённое учреждение  «Ставропольский краевой казачий центр», тел/факс: 8(8652) 28-48-76.



По прибытию на место проведения Казачьих игр руководитель команды предоставляет подлинник заполненной заявки (Приложение 1), с отметкой врача о допуске к участию в Казачьих играх, а также документы, подтверждающие возраст участников, включая запасных. 

Приложение 1 
к Положению о ХVI краевых 
молодежных казачьих играх 

ЗАЯВКА 

на участие команды ______________________________________________ в ХVI краевых молодежных казачьих играх

 



                      (наименование казачьего общества, казачьего объединения) 

	№

п/п
	Ф.И.О.
	Дата

рождения
	Место 

проживания (полный адрес)
	Серия, номер паспорта, 

кем и когда выдан, свидетельство о рождении
	Отметка 

врача о состоянии здоровья

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	

	9 (зап.)
	
	
	
	
	

	10 (рук.)
	
	
	
	
	


	Атаман ___________________________________ казачьего общества:

Чин _______________________________________________ (подпись)

(М.П.)
	Руководитель команды: _____________________

Чин ​​​​​​​​​​​_______________(подпись)
Дата:
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